BATTAGLIA NAVE

Cose, cx CRESce. Rt

Cerca un avversario per giocare a battaglia navale!
(’altra griglia @ nella prossima pagina).
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A turno, ogni giocatore cerca di colpire
und nave avversaria dando le coordinate
di una casella. Ad esempio:D-6.

La chiamata deve essere segnata nella
casella corrispondente, con un puntino
se non ha colpito nulla (sirisponde ac qua)
e con una croce se ha colpito una nave
(sirisponde colpito).

Quando & stata colpita tutta la nave si
risponde affondata.

Il gioco finisce quando uno dei giocatori
e riuscito ad affondare tutte le navi delsuo
avversario,

In questa griglia, segna
tutte le chiamate
che fai al tuo avversario.

Sistema le tue naviin questa
griglia (attenzione:il tuo avversa-
rio non deve vedere dove le
metti). Puoisistemarle sia in ori-
zontale che in verticale.

| portaerei:

Qincrociatori:

3 torpedinieri:

d sommergibili:
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A turno, ogni giocatore cerca di colpire
una nave avversaria dando le coordinate
di una casella. Ad esempio:D-6.

La chiamata deve essere segnata nella
casella corrispondente, con un puntino
se non ha colpito nulla (sirisponde ac qua)
e con una croce se ha colpito una nave
(sirisponde colpito).

Quando é stata colpita tutta la nave si
risponde affondata.

Il gioco finisce quando uno dei giocatori
eriuscito ad affondare tutte le navi delsuo
avversario.

In questa griglia, segna
tutte le chiamate
che fai al tuo avversario.

Sistema le fue naviin questa
griglia (attenzione:il tuo avversa-
rio non deve vedere dove le
metti). Puoisistemarle sia in ori-
zontale che in verticale.
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